Digitalis kultura 6.

Tanmenet



Témak

orakra Az ora témaja Ismeretanyag Fejlesztési teriilet

bontasa
1. Udv a makerben, Miihelyismeret. Munka- és balesetvédelem. Mars- misszid. | Problémamegoldd  képesség,  kifejezOképesség,
tirmérnokok! csapatmunka

2. Elsé kiildetés — Szimuléciés gyakorlat. Tervezés. Inkscape program

Leszalloegység hasznalata. Lézervagas.
tervezése

3. Maisodik kiildetés 1. Vilagitas elokészitése
rész — Leszallas, de
hova?

4. Masodik kiildetés 2. LED gytiriik programozasa
rész — Legyen
vilagossag!

5. Masodik kiildetés 3. LED gytirtik programozasa, taviranyitas
rész — Morse utan
szabadon

6. Harmadik kiildetés 1. | 3D tervezés és nyomtatas
rész — Csotorés

7. Harmadik kiildetés 2. | Elektronika szerelése, multiméter hasznalata
rész — Vizmérés

8. Negyedik kiildetés 1. 3D tervezés és nyomtatas
rész — Az \j viztarozo
rendszer Kiépitése

0. Negyedik kiildetés 2. Motorok, fogaskerekek és mikrokontroller hasznalata.
rész — Fogas kérdés
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Az éra témaja

Ismeretanyag

Fejlesztési teriilet

bontasa
10. Trial Stage 1. rész — Rover épitése
Kényszerleszallas
11. Trial Stage 2. rész — A | Szerszamok tervezése, 1ézervago hasznalata
szerencse forgando!
12. Trial Stage 3. rész — 3D tervezés és nyomtatas
Kuleskérdés
13. Trial Stage 4. rész — Es | Programozés
mégis mozog a rover!
14. Vissza a bazisra 1. rész | Fényiizenet, video készitése
— Uzenet a Mission
15. Mission Command — | Képfeldolgozas
Marsi Képfeldolgozé
Kozpont
16. Vissza a bazisra 2. rész | Programozas
- Homokvihar
17. Ismétlés, szamonkérés
A DIGITALIS ESZKOZOK HASZNALATA
18. (1) Adatok tarolasa Operacios rendszer mappai, fajljai, felhdszolgaltatasai Az informatikai eszk6zok mikodési elveinek
megismerése ¢és haszndlata. Az informatikai
eszk6zok, mobileszkdzok operacios rendszerei. Az
informatikai eszk6zok be- és kiviteli perifériai, a
hattértarak, tovabba a kommunikacios eszkozok.
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Alloményok tarolasa, kezelése és megosztasa a
felhoben.

SZOVEGSZERKESZTES
19. (2.) Szoveges Egyszeri hétkoznapi szoveges dokumentumok elkészitése, | Szoveges dokumentumok létrehozasa, formazasa
dokumentumok példaul: feliratok, tajékoztato tablak, napirend, menii
létrehozasa, formazasa
20. (3) Dokumentumok Kiilonbozé  karakter- és  bekezdésformazassal —késziilt | Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok
szerkesztése szovegeket, szimbolumokat tartalmazd dokumentumok |szerkesztése
készitése
21. (4) Tablazatok készitése Téablazat beszurasa. Sorok €s oszlopok beszurasa, torlése. | Részletes feladatleiras alapjan dokumentumok 6néllo
Cellak egyesitése és felosztasa, cellak tartalmanak igazitasa | szerkesztése.
22.(5.) Dokumentum készitése | Adott tanorai, iskolai, hétkéznapi problémahoz dokumentum | Adott tanorai, iskolai, hétkdznapi problémahoz
készitése dokumentum készitése
23.(6.) Nyelvi funkciok | Az iskolai élethez, hétkdznapi problémaéhoz, adott tanorai Ismeri s kritikusan hasznalja a nyelvi eszkzoket
kritikus hasznalata, | vagy mas tantargyakhoz kapcsol6dé szoveges dokumentum | (példaul helyesiras-ellendrzes, elvalasztas)
helyesiras-ellenérzés, | készitése projektmunka keretében, példaul fogalmazas
elvalasztis készitése vagy egy foldrajzi teriilet bemutatasa
BEMUTATOKESZITES
24. (7)) Prezentacio készitése | Feladatleiras alapjan prezentacio szerkesztése Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentacio

szerkesztése
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25. (8.) Prezentacié készitése | Prezentacio készitése kisel8adashoz (a digitlis kultirahoz, | [skolai, hétkoznapi problémak megoldasa
kiseldadashoz mas tantirgyakhoz, az iskolai élethez, hétkdznapi
problémahoz kapcsolodo feladat)
26-27. Bemutato készitése Bemutatd készitése projektmunkéban végzett tevékenység | Iskolai, hétkdznapi probléméak koézos megoldasa, a
(9-10.) projektmunkaban Osszegzés¢hez, bemutatdsdhoz, a megfeleld szerkezet |csoportmunka timogatasa
kialakitasaval, az informacioforrasok etikus hasznalataval
MULTIMEDIAS ELEMEK KESZITESE
28. (11 Abra készitése Bemutatokészité  vagy  szovegszerkesztd — programban | A sajat eszkozzel készitett képbol képrészlet kivagasa
rajzeszkozokkel abrat készit. prezentaciohoz valo felhasznalas céljabol
Képkorrekciéo végrehajtasa sajat készitésti digitalis
képeken.
ALGORITMIZALAS, BLOKKPROGRAMOZAS
29. (12.) Blokkprogramozas 1. | Vezérloszerkezetek tudatos valasztasat igényld | Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az
blokkprogramozasi feladatok megoldasa eredmények kapcsolata. A programozas épitdkockai
30. (13) Blokkprogramozas 2. | Valtozok hasznalatat igényld folyamatok programozasa, és a | Szamok és szoveges adatok
kimeneti eredmények elemzése szélsOséges bemeneti értékek
esetén
31. (14) Blokkprogramozas 3. | Projektmunkaban egyszerii részekre bontott feladat elkészitése | A program megtervezése, kodolasa
a részfeladatok megoldasaval és 0sszeallitasaval
ONLINE KOMMUNIKACIO
AZ INFORMACIOS TARSADALOM, E-VILAG
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32.(15) Elektronikus Online kommunikécios csatorndk 6nallé hasznalata, online | Elektronikus  levél  irdsa,  iizenetkiildd  és
kommunikacié kapcsolattartés csevegbprogram  hasznalata az  elektronikus
kommunikaci6 szabalyainak betartasaval
33. (16.) Hatékony Onallé informéciokeresés, a talalatok hatékony sziirése Informécidkeresési technikdk, stratégidk
informaciokeresés
34. (17) Adatok védelme Az adatok védelmét biztosito lehetGségek, a halozatokat ésa | Online identitdas védelmében teendd 1épések,

személyes informéaciokat érint6 fenyegetések

hasznalhato eszk6zok

35. (18.)

Ismétlés, szamonkérés




