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Bevezetés

A tankonyv az 5/2020. (I. 31.) Korm. rendelettel modositott 110/2012. (V1. 4.) Korm. rendelettel kiadott Kerettanterv az altalanos iskolak szamara meg-
nevezésu kerettanterv Digitalis kultira tantargyra vonatkozé eldirasai alapjan késziilt. A kerettanterv a tananyagot harom f6 téma koré szervezi: digitalis
irastudas, problémamegoldas informatikai eszkdzokkel és modszerekkel, informacids technoldgiak. Ebben a tanévben folytatjuk az el6z6 tanévben megkezdett
témakat, igy a hatodikos és a hetedikes tananyag szervesen kapcsolddik egymashoz.

A robotika segitségével alapozzuk meg tovabbra is az algoritmizalas-programozas témakorét: tijabb eszkdzokkel taldlkozunk a micro:bitek felhasznélasara,
megismerkediink a virtudlis robotok és valds titvonalkdvetd robotok lehetdségeivel. A hatodikban 1) témakdrként megjelent szovegszerkesztési ismereteinket
az adatok tablazatos elrendezésével, vektorgrafikus abrak elkészitésével bovitjiik, és kitekintiink a nagyobb dokumentumok, példaul iskolai hazidolgozatok,
tanulmanyok formazésainak lehetdségeire is. Az 6todikes konyvben mar talalkoztunk a prezentaciokészités technikajaval, ebben a tanévben pedig arra helyez-
ziik a hangsulyt, hogyan készitsiink jo prezentaciot. Végiil tovabbi példakon at ismerkediink meg a digitalis eszk6zok mindennapi hasznalatanak elonyeivel és
veszélyeivel, a felhdszolgaltatasok alkalmazasaival, a hatékony internetkommunikacioval és az adatvédelem alapjaival.

A tanmenet altal javasolt éraszamelosztas jo tampontot nyujt a targyat tanitd tanarok szamara, am ezekt6l — az adott tanuldcsoport ismeretében — el lehet
térni. A javasolt tevékenységek viszonylag részletes leirdsa nagyban megkonnyiti az adott tanitisi 6ra megtervezeését, egyben jol jelzi a tankonyv szerzdinek
torekvéseit. A 7. osztalyban is érdemes minél tobb cselekvési, konkrét tapasztalatszerzési lehetOséget adni a tanuloknak, passziv résztvevok helyett aktiv
alkotokka téve dket a kompetenciafejlesztés folyamataban.
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Az Ora

Az ora témaja

Uj fogalmak

A kerettantervben megjelolt fejlesztési fel-

Javasolt tevékenységek, munkaformak

sorszama adatok, ismeretek, tanulasi eredmények
I. Szovegszerkesztés
Szovegszerkesztési alapelvek. A szoveg tipografiaja, Kész minta alapjan széveges dokumentumok on-
1. Ismétlés tipografiai ismeretek all6 1étrehozasa
Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok Hétkoznapi problémahoz, az iskolai élethez kap-
szerkesztése csolddo, szdveget, képet tartalmazd dokumentum
2. Gyakorlofeladatok Iskolai, hétkoznapi problémak k6zos megoldasa, a készitése onalldan vagy projektmunka keretében,
csoportmunka tdmogatasa példaul plakat készitése az erd6tliz megeldzésérol
o ) o ) Az iskolai élethez, hétkoznapi problémakhoz kap-
3. Tablazatok készitése tablazat tulajdonsagai, szegélyvo- csolddo adatok tablazatos elrendezése példaul ora-

nalak, hattérszin

sorok ¢€s oszlopok beszlrasa, tor-

Tablazat beszlrasa a szovegbe
A tablazat formazasa
Szoveget, képet, tablazatot tartalmazé dokumentumok

rend, meni
Mas tantargyakhoz, hétkéznapi problémakhoz kap-
csolodo szoveget, képet, tablazatot tartalmazé do-

4, Téblazatok készitése 1ése, cellak egyesitése, felosztasa, i ; - Rt 2 -,
. ey 1étrehozasa, formazasa kumentum készitése, példaul szordlap
tartalmanak igazitasa L . ., , . ., i "
Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok Kész minta alapjan széveges dokumentumok 6n-
Tabulatorok alkalma- . ) o szerkesztése allo 1étrehozasa az iskolai élethez, hétkdznapi
S. 7452 tabulatorok, tabulatorok igazitésa problémakhoz kapcsoloddan, példaul arjegyzék,
adatlap és egyéb nyomtatvanyok készitése
s . . . . . . . , . Mas tantargyakhoz kapcsolodo, magyarazo abrakat
(1, . . abrak beillesztése, tulajdonsagai- | Szoveget, képet, abrat tartalmazé dokumentumok 1ét- . i 144 .
6. Abrak beillesztése 100z h o s tartalmaz6 dokumentumok készitése példaul a bio-
nak beallitasa rehozasa, formazasa . . . l o
logia, matematika, fizika teriiletérol
Szoveges dokumentumok szerkezete, objektumok Adott tanorai vagy mas tantargyakhoz kapcsolodo
Nagyobb dokumentum | ¢él6fej, é161ab, cimsorok, tartalom- | El6fej és él6lab problémahoz, az iskolai élethez, hétkdznapi prob-
7. formézasa jegyzék, tablazat szovegben Az informécioforrasok etikus felhasznalasanak kérdé- | 1émahoz kapcsolodo szoveget, képet, abrat, tabla-
sei zatot tartalmazé dokumentum készitése dnalldoan
Szoveget, képet, abrat, tablazatot tartalmazd doku- vagy projektmunka keretében, példaul tanulmény a
L mentumok létrehozasa, formazasa hulladékkezelésrol
8. Ismeretek ellendrzése Feladatleirés, illetve minta alapjan dokumentumok Részletes feladatleiras alapjan dokumentumok 6n-
szerkesztése all6 szerkesztése
Il. Az e-vilag és az online kommunikacio
Felhdszolgaltatasok, felhd, felhdalkalmazas, adattaro- | Adattarolas és megosztas felh6szolgaltatasok haszna- .. s o,
9. B . . . Kétetlen megbeszélés a tankdnyvi kérdések vagy
felh6alkalmazasok las lataval , i i
Hatékony és ctikus egyéb vezérfonal mentén
s . cseveges, levelezés, vélemény- Etikus és hatékony online kommunikaci6 a csoport- Meséljék el a tanulok a témaval kapcsolatos sajat
10. kommunikacio az in- e ; ; . . RS
nyilvanitas munka érdekében tapasztalataikat, hagyjunk teret a sajat ¢lmények
terneten . g s , , . Lz w1z 1z .
. : p ; Online kommunikacios csatornak hasznalata, online megfogalmazasanak, a felmeriil6 kételyeket, bi-
Adatvédelem az inter- személyes adat, adatvédelem, , .
11. kapcsolattartas zonytalansagokat kezeljiik

neten

adathalaszat




Az ora T - A kerettantervben megjelolt fejlesztési fel- . . :
: Az Ora témaja Uj fogalmak . gjelott 1l : Javasolt tevékenységek, munkaformak
sorszama adatok, ismeretek, tanulasi eredmények
I11. Algoritmizalas, programozas, robotika
Az algoritmikus gondolkodast segité informatikai esz- | Korabban tanult fogalmak atismétlése, kvizek
Ismétlés. Proeramoz- kozok és szoftverek hasznalata megoldasa

12. - & Szekvencia, elagazasok és ciklusok A micro:bit LED-jeinek felkapcsolasa koordinata

zunk micro:biteket! . ; . . . ./ o ) .
Egyszert algoritmusok tervezése az alulrél felfelé alapjan adott mintanak megfelelden, véletlensze-
épitkezés és a 1épésenkénti finomitas elvei alapjan riien, illetve adott feltételeknek megfelelden
A program megtervezése, kodolasa. Animacio, gra-
fika programozasa
Szekvencia, elagazasok és ciklusok
Programozzunk Egyszert algoritmusok tervezése az alulrdl felfelé A micro:bit szomszédos LED-jeinek felkapcsolasa
micro:biteket! - Ani- o ia . e, épitkezés és a 1épésenkénti finomitas elvei alapjan szamlalos ciklus segitségével
.., , szamlalos ciklus, ciklusvaltozo, 1 1x1 o . s  ti1a s . , .

13. maci6 szomszédos Animaci6. erafika broeramozésa Példak tipusalgoritmus hasznalatara Szamlalos ciklus megjelenése az algoritmus folya-
pontok fel- és lekap- '8 progt Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu elagazas, matabrajaban és mondatszerii leirasaban
csolasaval ciklusok Szamlalos ciklus visszafelé szamlalassal

A problémamegoldashoz tartozé algoritmuselemek
megismerése
Algoritmus leirdsanak egy lehetséges modja
A program megtervezése, kodolasa Animacid, grafika
Programozzunk . ; L .
A . programozasa. Szekvencia, elagazasok és ciklusok.
micro:biteket! - Ani- . . . . . . . i
. . . e s Egyszeri algoritmusok tervezése az alulrol felfelé Gyakorlé feladatok megoldasa egyéni, illetve cso-
14. macid szomszédos tesztelés, elemzés, hibajavitas o o o . oy . -, ,
, épitkezés és a 1épésenkénti finomitas elvei alapjan. El- | portmunkaban
pontok fel- és lekap- o . o ey o,
L , agazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu elagazas,
csolasaval (gyakorlas) :
ciklusok.
A program megtervezése, kodolasa.
Programozzunk Ammac1o', graf,ika programozasa Egymasba agyazott ciklust tartalmazo6 kod kipro-
A Szekvencia, elagazasok és ciklusok g .
micro:biteket! — Egy- . . . N . . , , balasa, tesztelése

15. , . . egymasba agyazott ciklusok Egyszert algoritmusok tervezése az alulrdl felfelé . . e
masba agyazott ciklu- o . ., L " . ., Gyakorl6 feladatok megoldésa egyéni, illetve cso-
sok épitkezés és a 1épésenkénti finomitas elvei alapjan portmunkéban

Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu elagazas,
ciklusok
Programozzunk . 114 Micro:bitek kozti radios kommunikécios lehetdség
DR L g s s A program megtervezése, kodolasa . 1 As o
micro:biteket! - Radio- | radidkapcsolat, radidcsoport, adat : . o, . s bemutatasa példak segitségével
16. A o 12 , . Masok altal készitett alkalmazasok paramétereinek a , , L
kapcsolat a micro:bitek | kiildése, adat fogadasa, elemi adat 1o 1nx L S Gyakorl6 feladatok megoldasa egyéni, illetve cso-
. program mikodésére gyakorolt hatdsanak vizsgalata ,
kozott portmunkaban
Pr_o grfiln_]ozzunk s A program megtervrezese’, kqdolasa Gyakorl6 feladatok megoldasa egyéni, illetve cso-
micro:biteket! - Radio- Szekvencia, elagazasok és ciklusok .
17. portmunkaban

kapcsolat a micro:bitek
kozott (gyakorlas)

Egyszeri algoritmusok tervezése az alulrol felfelé
épitkezés és a 1épésenkénti finomitas elvei alapjan

Sajat otletek megvalositasa




Az ora T o A kerettantervben megjelolt fejlesztési fel- . . -
: Az Ora témaja Uj fogalmak . &l o . Javasolt tevékenységek, munkaformak
sorszama adatok, ismeretek, tanulasi eredmények
Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu elagazas,
ciklusok.
A program megtervezése, kodolasa. Szekvencia, el- Gyakorl6 feladatok megoldasa egyéni, illetve cso-
Programozzunk agazasok és ciklusok. Egyszeri algoritmusok terve- portmunkaban
18. micro:biteket! — Téma zése az alulrol felfelé épitkezés és a 1épésenkénti fino- | Sajat otletek megvaldsitasa
lezarasa mitas elvei alapjan. Elagazasok, feltételek kezelése, Az elkésziilt munkak bemutatasa, kiprobalasa, ér-
tobbiranyt elagazas, ciklusok tékelése
gzggifilz‘;g;;:iis?sﬁsﬂ scs)i Korabban tanult fogalmak atismétlése, kvizek
q e, Egyszerti algoritmusok tervezése az alulrél felfelé mego 1(}asa . ,
19. Robotika ismétlés Lo . . L iy . - Ismétld feladatok megoldéasa csoportmunkaban a
épitkezés és a 1épésenkénti finomitas elvei alapjan o 2114 LA : R
Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyt clagazas rendelkezésre allo készletekkel, illetve szimulator-
ciklusok ban
A program megtervezése, kodolasa
Szekvencia, elagazasok és ciklusok 1x . ,
W . . , Ismétl6 feladatok megoldasa csoportmunkéaban a
20. Robotika ismétlés II. ]’Eg’yszel:u arllgorlrtn}usok ’ter‘vezese az aluqul felff:!e rendelkezésre allo készletekkel, illetve szimulator-
épitkezés és a lépésenkénti finomitas elvei alapjan ban
Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu elagazas,
ciklusok
A program megtervezése, kodolasa.
Mozgasok vezérlése
, N . N . s Példak tipusalgoritmus hasznalatara Vonalkdvetd robot felépitésének megismerése Vo-
Utvonalkovetés valos vonalkovetd robot, vonalkovetés L ; . g 1. g , SR
21. robotok seeitséoével cov vaoy (5bb érzékeldvel Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu elagazas, nalkovetési megoldasok egy vagy tobb érzékelovel
gitseg gy vagy ciklusok Vonalkovetési algoritmus(ok) megismerése
Masok altal készitett alkalmazasok paramétereinek a
program muikddésére gyakorolt hatdsdnak vizsgélata
Utvonalkévetés valés ﬁg;;ii?égigfg:zese’ kodolasa Utvonalkovetéssel kapcsolatos gyakorlo feladatok
22, robotok segitségével — Példak tipusalgoritmus hasznalatara I\I;eﬁzlls?ia te’gyrirél,\igle ,tviiéci()pzoii?gtlkfﬁil va
Gyakorlés. Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranytl elagazas, | .or o kovCLes megvajositasa s orban, vagy
ciklusok vizudlis programozasi kérnyezetben
A program megtervezése, kodolasa Kiilonb6z6 vonalkdvetd algoritmusok kiprobalésa,
Utvonalkévetés valés Mozgdsok vezérlése gosss;szs?eladatok megoldasa egyéni, illetve cso-
23. robotok segitségével — Példak tipusalgoritmus hasznalatara g ctmunkéban & gyen,
Gyakorlas II. Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu elagazas, po r s
ciklusok Sajat otletek megvaldsitasa
Utvonalkévetés valos A program megtervezése, kodolasa Gyakorl6 feladatok megoldasa egyéni, illetve cso-
24, robotok segitségével — Mozgasok vezérlése portmunkaban

Gyakorlas III.

Példak tipusalgoritmus hasznalatara

Sajat tletek megvaldsitasa




Az ora r s e o A kerettantervben megjelolt fejlesztési fel- . . -
: Az Ora témaja Uj fogalmak . gjelott 1l : Javasolt tevékenységek, munkaformak
sorszama adatok, ismeretek, tanulasi eredmények
Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu elagazas, Tesztpalya elkészitése, robotok kozti verseny meg-
ciklusok valOsitasa
A program megtervezése, kodolasa Gyakorlé feladatok megoldasa egyéni, illetve cso-
Utvonalkdvetés valos Mozgasok vezérlése portmunkaban. Sajat 6tletek megvalositasa
25. robotok segitségével — Példak tipusalgoritmus hasznalatara Tesztpalya elkészitése, robotok kdzti verseny meg-
Gyakorlas IV. Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu elagazas, valositasa
ciklusok
A program megtervezése, kodolasa
Mozgasok vezérlése
Példak tipusalgoritmus hasznalatara
26 Robotika — Téma leza- Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu elagazas, Az elkésziilt munkak bemutatasa, kiprobalasa, ér-
' rasa ciklusok tékelése
Masok altal készitett alkalmazasok paramétereinek a
program mitkddésére gyakorolt hatasanak vizsgalata.
V. Bemutatokészités
Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentacio szer-
27 Tsmétlés kesztése A bemutatokészitésrdl tanultak megbeszélése, ha
' Az informacioforrasok etikus felhasznalasanak kérdé- | van mod, akkor a régi munkak felidézésével
sei
, . | Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentacio szer-
o, , mozzanatok, mozgasvonalak, ani- ,
Animaécids torténet ké- for s s . kesztése B, . .
28. . macio, attiinés, az objektumok . . o 1res Onallé munka, sziikség esetén vezetve
szitése R . Automatikusan vezérelt lejatszas beallitdsa a bemuta-
egymas mogottisége (rétegek) ,
toban
.- .y a tekintet vezetése, az alkotoré- , L .. , . , .
A bemutato vizualitasa, , . - Bemutatoszerkesztési alapelvek Kotetlen beszélgetés, egyes bemutatok megtekin-
29. . 2 szek hangsulyozésa, a jo elrende- . . N . . . o . . . . .
torténetmesélése e . A mondandodhoz illeszked6 megjelenités tése, hibak felismertetése, tanulsagok kimondasa
z¢s kritériumai
Onallé munka, a kényvben bemutatott vagy egyéb
30. g
anyaggyijtés, vazlat, vizualis ta- temdr6l
Tantargyi prezentacid oi]és Tivi telézés ’ Az alkotés folyaman felmeriilé kérdések megbe-
31. £o1as, Automatikusan €s az interaktivan vezérelt lejatszas szélése. Igyekezziink a bemutatokészitést mint al-
beallitasa a bemutatoban koto folyamatot, ,,mesterséget” bemutatni
Iskolai, hétkdznapi problémak k6z6s megoldasa, a Onallé munka, sziikség esetén vezetve
csoportmunka timogatasa
32. Interaktiv bemutato interaktivitas




Az Ora
sorszama

Az ora témaja

Uj fogalmak

A kerettantervben megjelolt fejlesztési fel-
adatok, ismeretek, tanulasi eredmények

Javasolt tevékenységek, munkaformak

VI. A digitalis eszk6zok hasznalata

Ergonomikus operacios

Ergonomia, tudatos eszkoz- és

Az informatikai eszkdzok egészségre gyakorolt hata-

Ennek a témakornek a tartalmi elemeit kisebb rész-

33. rendszer és ergonomi- | szoftvervalasztas, szoftverergono- -
kus szoftverek mia sal- i i eszkérsk mikdési elveinek ) letekben a tobbi témakdr oktatasaban javasoljuk
. ergonomikus munkakdornyezet, a Az n Or,matl al eszkozok mu 6dési elveinek megis- feldolgozni akkor, amikor az adott eszk6z haszna-
Hardverergc_)nomla és billentviizet és az eeér ereondmi- | METESE € hasznalata} lata sziiksd ¢ teszi azt. Az itt leirtak snallé
34. az ergonomikus mun- oenty Kostelef: %1 g,l Tudatos felhasznaloi magatartas ersitése, a felelds ala szu sege’sse. eszi azt. Azt lelrtak nem onafio
kahely str’lgrznféjgsw eton-hasznalat er- eszkozhasznalat kialakitdsa, tudatositasa tanulasi egységei a tananyagnak.
35. Ev végi ismétlés tanult fogalmak ismétlése Onallé munka, az év sorin megismert alkalmaza-

sok hasznalata, gyakorlasa.




